
Tema 2.  
Cinemàtica del punt  

Posició, velocitat i acceleració. Moviment en una línia recta. 
Moviment en un pla. Moviment circular.  



2.1. Posició, velocitat i acceleració 

En un espai 1-D, definim la velocitat mitjana com 

Si fem que ∆t0, podem definir la velocitat en un disntant determinat com 
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De la mateixa manera, podem definir l’acceració d’un punt en un instant 
donat com 



2.1. Posició, velocitat i acceleració 

  
  

En un espai 3-D tenim el vector de posició: 

la velocitat instantània la podem calcular com 

i, l’acceleració queda: 
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2.1. Posició, velocitat i acceleració 

En coordenades cartesianes 

I el mateix passa amb l’acceleració 
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La velocitat es pot descompondre en els seus components 
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2.2. Moviment en una línia recta 
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2.2. Moviment en una línia recta 
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2.2. Moviment en una línia recta 
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2.2. Moviment en una línia recta 

Acceleració depenent del temps:  
 
Càlcul de la velocitat en funció del temps. 
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Exemple: Moviment horitzontal amb acceleració variable 



2.2. Moviment en una línia recta 

  Moviment vertical amb acceleració constant 
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2.2. Moviment en una línia recta 

Problema 
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Un objecte es mou al llarg d'una línia recta. En l'instant 
inicial, l'objecte es troba en l'origen de coordenades, i 
després es posa en repòs; la seua velocitat en cada 
instant és la que es mostra en el gràfic. Hem de trobar 
(a)  L'acceleració en funció del temps, 
(b)  La posició en funció del temps, 
(c)  La distància total que ha recorregut. 



2.2. Moviment en una línia recta 
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Acceleració depenent de la posició:  
 
Càlcul de la velocitat en funció de la posició. 
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Regla de la  
cadena 



Moviment en una línia recta 

Acceleració depenent de la posició:  

Exemple 
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Moviment en una línia recta 

 
Una partícula que es troba inicialment en l'origen de 
coordenades amb velocitat v0, és frenada amb una 
força proporcional a la seua velocitat, de manera que 
F = - k v, on k és una constant.  
Hem de trobar:  
(a) la velocitat en funció del temps,  
(b) la posició en funció del temps,  



Moviment en un pla 

La velocitat: 

I l’acceleració 
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Recordem que el vector posició en 
coordenades cartesianes és: 
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2.3. Moviment en un pla 
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Moviment de projectils 

http://galileo.phys.virginia.edu/classes/109N/more_stuff/Applets/ProjectileMotion/jarapplet.html
http://galileo.phys.virginia.edu/classes/109N/more_stuff/Applets/ProjectileMotion/jarapplet.html
http://galileo.phys.virginia.edu/classes/109N/more_stuff/Applets/ProjectileMotion/jarapplet.html
http://galileo.phys.virginia.edu/classes/109N/more_stuff/Applets/ProjectileMotion/jarapplet.html


Moviment en un pla 

  
  



Moviment circular 
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Moviment circular 
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Acceleració angular constant 

dt
dθω =

dt
d

dt
d

dt
d ωθα ==

dt
dxv =

dt
dv

dt
dx

dt
da ==



Moviment circular 
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Variables importants en el moviment circular: 
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Moviment circular 
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Moviment circular 



Moviment circular 

Problema 
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